COLEGIO MARTA BRUNET ROL BASE 2145-8
PUNTA DE CORTES

Guia de Aprendizaje N°16
Tecnologia
Primero y Segundo Bésico

Nombre Fecha: Semana 17
Desde el 27 al 31 de julio

Crear disefios de objetos tecnoldgicos, a partir de sus propias experiencias y
OAl representando sus ideas, a través de dibujo a mano alzada o modelos concretos, y
con orientacion del profesor.

v' Formulan ideas de disefio que podrian confeccionar para solucionar un problema

Indicadores . . :
seleccionado junto al grupo de trabajo.

Contenido |0 Objetos tecnoldgicos para solucionar problemas.

Como ya has trabajado con objetos creacion y de mano
alzada bocetos que solucionan problemas ahora
demuestra lo aprendido:

1.- Para entretenerNOS | oo | e
e informarnos.

2.- Observas los objetos tecnolégicos y une con una linea los cuales fueron creados para solucionar
problemas de la vida cotidiana:

Ticket de salida Recuerda enviar una foto de tu ticket de salida a mi whatsApp.

Responde con una X la siguiente pregunta:

Que objeto tecnoldgico debo utilizar si quiero escuchar masica:
A) Silla

B) Equipo de Musica

C) Calendario.
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