COLEGIO MARTA BRUNET ROL BASE 2145-8
PUNTA DE CORTES

Guia de Aprendizaje N° 12

Tecnologia

Quinto y Sexto Basico

Fecha: SEMANA 14y 15

Desde el 29 de junio al 10 de julio
Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos para resolver problemas o
OA 01 aprovechar oportunidades: desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras
asignaturas; analizando y modificando productos.

Nombre

Indicadores/Objetiv
o0 de la clase
Contenidos a

trabajar en la clase:

v’ Disefiar objeto tecnoldgico basado en el juego

o Disefio de objeto tecnolégico

Recuerden que en la clase anterior realizaron el proceso completo de elaboracion de
un objeto tecnologico. Ahora en esta clase podran realizar el proceso completo en
torno a un solo objeto, que en este caso sera la elaboracion de un juego.

;Sabias que el juego es un derecho de los ninos?

Articulo N°7: “Todo nirio tiene el derecho a recibir educacion gratuita y obligatoria por lo
menos en las primeras etapas de su vida. Ademadas, tienen el derecho de disfrutar de jueqos y
diversiones que estén orientados a su educacion”.

;Cual es tu juego favorito?

;Qué juegos conoces?

;Qué juegos te entretienen ahora que no podemos salir?

Los juegos
(copia y responde las preguntas en tu cuaderno)
Conocemos diferentes juegos, por ejemplo: paletas, bolitas, bicicletas, patines, columpios,
barras, tableros, cartas, pelotas, etc.

;Como habran sido construidos estos juegos?

;Qué materiales y herramientas habran utilizado?

;Cuales seran las ventajas y desventajas de esos materiales?
;Cuales juegos seran faciles de elaborar?

En esta clase nuestro desafio sera construir un juego. Para esto trataremos de construirlo
con materiales de desecho que tengamos en casa.

A continuacion, te mostraré algunas ideas, pero si a ti 0 a algun integrante de tu familia se
le ocurre otra mejor, entonces manos a la obra.

Los aprendizajes se fortalecen con respeto y apoyo de lo familia.

Profesora Rebeca Henriquez Cid
rebeca.henriquez@colegio-martabrunet.cl
1



mailto:rebeca.henriquez@colegio-martabrunet.cl

COLEGIO MARTA BRUNET ROL BASE 2145-8
PUNTA DE CORTES

Juego con botellas para insertar

Juego con chapitas y un iman aros (los aros pueden ser hechos
amarrado en la cabeza de con restos
manguera)

Juego con tarros para derribar
con una pelota (los puedes
disefiar como quieras)

Botellas para derribar con
una pelota de manguera)

;Queé te parece el proyecto? ;Ya decidiste qué te gustaria hacer?

Lo primero que haremos sera recopilar los materiales

En tu cuaderno escribiras el titulo “Elaboracion de un juego”

Luego haras una lista con los materiales que necesitaras.

Luego dibujaras un bosquejo del juego que vas a confeccionar.

Luego de confeccionado me envias una foto a mi whatsaap o a mi correo.

Los aprendizajes se fortalecen con respeto y apoyo de lo familia.

Profesora Rebeca Henriquez Cid
rebeca.henriquez@colegio-martabrunet.cl
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